klassekwartet

é@f@f@ wan we@m@négww/c[égéng

Voorbereiding
Print dit document uit en knip/snijd alle kaarten los.

Spelverloop

Verdeel alle kaarten (wit en blauw) kriskras door het lokaal. Op
jouw teken mogen de kinderen beginnen met zoeken. Hebben
ze een setje van vier kaarten die bij elkaar horen (een kwartet),
dan mogen ze die bij de leerkracht inleveren. Het spel stopt als
alle setjes zijn gevonden. Speel het spel een aantal dagen na
elkaar. Zet telkens een timer. Lukt het de klas om steeds sneller
alles gevonden te hebben.

Makkelijkere variant

Verdeel alleen de witte kaarten kriskras door het lokaal. Geef
elke leerling een blauwe kaart. Laat de leerlingen alleen naar
hun eigen kwartet zoeken.

Moeilijkere variant

Benoem bij het controleren niet wat er fout is. Zeg alleen ‘fout’
en laat kinderen zelf ontdekken waarom. Of controleer niet
zelf, maar geef dit als taak aan enkele van de sterke rekenaars
in jouw Kklas.

Veel p/@gée/z/

wron) Leddenanlcda vl






U 40 (0
fIRIIRTIATIN|

CTeT
CtTCTeT
CteTe

wron) Leddenanlcda vl



RN
AR
ARl

CTCTiT
CTCT(iT
CTCT(e

wron) Leddenanlcda vl






wron) Leddenanlcda vl



cTeTeT
ETETETE




cTeTet
cTeTeT
eTeTe

wron) Leddenanlcda vl



7%

wron) Leddenanlcda vl



wron) Leddenanlcda vl






788 4
VTyTyT
788 8 %

wron) Leddenanlcda vl



wron) Leddenanlcda vl



GT§T§T
§T5T5T§

SXL




§t+§T
G+G+§T
§+5+§




G+G+5T
G+5+5T
§+5+§







9+9+9+
9+9+9




x/; || 9+9+o+
9+9+9+9




9+9+9+ |
9+9+9+ |
9+9+9




L.

wron) Leddenanlcda vl



[
4
[
4
[
4
[







LT[l
LTLTLlT
LrLTL

wron) Leddenanlcda vl



81+8+38+
81+8*18

wron) Leddenanlcda vl



8T8+
81+8+38+
81T818

wron) Leddenanlcda vl



® 00 oo
T ¥

00

® 00 00
T ¥

00

® 00 00

ot T




6+6T6T
6+6T6T6

wron) Leddenanlcda vl



6 6 6 6 6 6 6 ©6

6+6T
6+6T6T
61616

wron) Leddenanlcda vl



6+6T6T
6+6T6T
61616

wron) Leddenanlcda vl



wron) Leddenanlcda vl



OL+01+
OL+0L~+
OL+0L+01

wron) Leddenanlcda vl



OL+01+0T+
OL+01+0L+
OL+01+0L+0L

wron) Leddenanlcda vl



